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DESCRICAO TECNICA DO PROJETO

1. IDENTIFICAGAO DO PROJETO

1.1. Titulo/Nome do projeto: Eu tenho corpo, voz e fala!

1.2. Diretriz de Execu¢édo: DIRETRIZ 3 - Garantia do direito a educagéo

1.2.1. Projeto relacionado a Diretriz

Projetos inovadores e/ou complementares que visa a protecdo e a garantia do direito da crianca e do
adolescente a qualidade do ensino e que se encontre em situa¢éo de fragilidade social.

Com abordagens nos itens

3.1 Projetos voltados ao acesso a educagdo, permanéncia e desenvolvimento de criangas e
adolescentes, respeitando-se o principio constitucional do acesso universal, inclusivo na perspectiva da
educacéo integral.

3.3 Projetos que fomentem o protagonismo e a participacdo social de criancas e adolescentes em
instituicdes educacionais;

3.6 Projetos voltados a oferta de atividades esportivas, de lazer e culturais;

1.3. Organizacédo proponente: Instituto ComViver

1.4 CNPJ: 21.298.126.0001-64

1.5 Banco: Itad 1.6 Agéncia:3170 | 1.7 C/C Geral 13333-8

1.7 Site: comviver.org

1.8 e-mails para contato (pelo menos 2): comviver@comviver.org; daniel@colegioviver.com.br

1.9 Nomes do Responsavel legal da Organizacédo:Maria Amélia Marcondes Cupertino

1.10 RG:8.559685-0 1.11. Org&o Expedidor:SSP/SP
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1.12 Nome do Responsavel legal do Projeto: Daniel de Almeida Torres de Brito

1.13 RG: 23.194.074-9 1.14. Org&o Expedidor: SSP/SP

2. APRESENTACAO DA ORGANIZACAO

2.1.Historico da organizagao

O Instituto ComViver foi fundado em 20/10/2014 como um desdobramento natural do percurso de mais
de 20 anos de reflexdo e inovagdo na préatica educacional do Colégio Viver.

Seu objetivo é compartilhar e divulgar as experiéncias, producdes e reflexfes ali desenvolvidas,
buscando parceiros para fornecer o suporte necessario para sua continuidade e aprofundamento, para
a ampliagdo do seu alcance e, assim, colaborar na transformacdo real das politicas e praticas
educacionais atuais.

Nossos Objetivos

O ComViver tem como objetivo desenvolver e disseminar programas culturais e projetos de assisténcia
social e educacional cidada nos campos da cultura, do esporte, do lazer e da saldde, em agéo prépria ou
em parceria.

Queremos estimular estudos e atividades para a capacitacéo de profissionais do ramo da educacédo, com
foco principalmente em professores e educadores da rede publica e de organizacfes da sociedade civil.
Uma de nossas metas é estabelecer redes com outros agentes engajados em melhorar a educacgéo e o
desenvolvimento social e comunitério.

Cronologia:

02 de fevereiro de 2015 Estabelece o Termo de cooperacado técnica com a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Educandéario Dom Duarte. Onde desenvolve 0s seguintes projetos :

2016: Projeto piloto Vivéncia Pedagégica Beneficiarios diretos 22 professores

2017 Projeto piloto Bau de Histéria: Beneficiarios diretos 350 Alunos e 22 professores
- Projeto Vivéncia Pedagdgica ( 12 edicao) Beneficiarios diretos 22 professores

2018:Projeto Bau de Histdria ( 12 edi¢édo): Beneficiarios diretos 350 Alunos e 22 professores
- Projeto Vivéncia Pedagogica ( 22 edi¢céo) Beneficiarios diretos 22 professores

2019 Projeto Bau de Histdria ( 22 Edicao): Beneficiarios diretos 350 Alunos e 22 professores
- Projeto Vivéncia Pedagogica ( 32 edi¢céo) Beneficiarios diretos 22 professores

21 de Outubro de 2016 abertura de filial em Cotia

05 de maio de 2017 Estabelece Termos de Cooperacao Técnica com a Escola Municipal Criancas de
Cotia I. onde desenvolvemos 0s seguintes projetos :

2017 : Projeto piloto Bau de Histérias: Beneficiarios Diretos 30 alunos
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- Oficina de desenho Beneficiarios diretos 50 alunos

02 de fevereiro de 2018 Estabelece termo de Cooperagao Técnica com a Escola Municipal Criangas de
Cotia Il onde desenvolvemos 0s seguintes projetos:

2018 Projeto Bau de Histoérias ( 12 Edigdo) Beneficiarios diretos 250 alunos
2019 Projeto Bau de Histodrias ( 22 Edigcdo) Beneficiarios diretos 250 alunos

Registro no CMDCA de S&o Paulo 15 de maio de 2019

3. JUSTIFICATIVA DO PROJETO

3.1. Diretriz (Especificar a Diretriz conforme edital)
DIRETRIZ 3: Garantia do direito a educagéao

3.2. Projeto a ser desenvolvido, conforme Diretriz : O Projeto ser4 desenvolvido com abordagens
restaurativas em ambientes institucionais, que garantam o direito de acesso a educacao de qualidade,
contemplando objetos de ensinos prescritos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2017) em
diversos aspectos, sobretudo no ensino da lingua em sua modalidade falada. O estimulo a participacao
de atividades culturais e o fortalecimento do repertorio artistico, cultural e social dos participantes diretos
e indiretos.

3.3. Apresentagéo

A implementacao do Projeto “Eu tenho corpo, voz e fala!” na Escola Educandario Dom Duarte propde
mecanismos inovadores e transformadores no cotidiano escolar, essa demanda foi identificada por meio
do diagndstico feito pelo Instituto e a escola no Projeto” Vivéncia Pedagégica” que esta em sua 32 edigéo
(desde 2016).

Segundo o INEP (Censo 2018), o Brasil possui cerca de 49 milhdes de alunos em escolas publicas. A
educacdo é uma das politicas publicas mais inclusivas no pais, pois esses alunos frequentam a escola
todos os dias. Ter a educagdo como uma politica publica universal, transformadora por exceléncia é o
pilar de atuacéo do Instituto ComViver.

A escola publica é um local que apresenta diversas questbes, que de uma certa forma refletem a
complexidade da vida social. “E preciso entender a interconectividade sistémica dos desafios enfrentados
pela escola, tais como planejamento, curriculo, integracdo, complexidade da préatica educativa, entre
outros, e aborda-los de forma ampla e integrada, e ndo de maneira fragmentada e isolada”. ( NUNES,
2018)

Na perspectiva de lidar com parte dessa complexidade, dividimos o projeto em trés eixos: “O corpo”, “A
voz” e “A fala”. O eixo “A voz” busca o desenvolvimento de espacos de didlogos e gestdo participativa
com o corpo docente e discente, promovendo espacos de escuta e acolhimento, em que as criancas e
adolescentes possam se sentir seguras para formularem relatos de seus cotidianos.

A aplicacdo de praticas de didlogo e gestdo participativa permite atender demandas como
intimidacao (bullying), violéncia familiar e social. Na educacdo, os circulos e os grupos de didlogos
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oferecem oportunidades para os estudantes compartilharem seus sentimentos, construirem conflitos e
resolverem problemas

No eixo “O Corpo”, serdo apresentados aos alunos jogos de improvisac¢do baseados nos postulados
de Viola Spolim e Augusto Boal. A discussdo do teatro na formacdo de sujeitos remonta desde a
antiguidade. Richard Courtney (2014), compara postulados dos filésofos Platdo e Aristételes a respeito
do teatro e sua funcdo social. Platdo evidenciava a necessidade da educacdo ser fundada em um
ambiente ludico e Aristoteles fazia uma ampla defesa do teatro como uma importante ferramenta de
educacdo. Para Aristoteles, segundo o autor Richard Courtney, o teatro (e seu efeito mimético da
sociedade), “é natural do ser humano desde a infancia, sendo esta uma de suas vantagens sobre os
animais, pois ele € uma das criaturas mais imitativas da terra e aprende por meio da imitagao”
(COURTNEY, 2014, p.7).
O relevéancia do uso de jogos teatrais neste projeto parte da premissa de que o teatro tem como
caracteristica fundante a capacidade de mimetizar as relacfes da vida cotidiana, e, dessa forma,
incorporar novas experiéncias e saberes.

Piaget indica que o jogo draméatico esté diretamente relacionado ao desenvolvimento
do pensamento da crianga. Como qualquer estrutura cognitiva (esquema) ha dois
processos associados: 0 jogo assimila a nova experiéncia e, entao, prossegue pelo mero
prazer de dominio; a imitacéo, entdo, relaciona-se com as partes da experiéncia de modo
a acomoda-las dentro da estrutura cognitiva - jogo para acomodar, imitacdo para
assimilar. Embora a imitacdo e o jogo estejam diretamente relacionados com o processo
de pensamento, e com o desenvolvimento da cogni¢do, a imagina¢do dramatica € um
fator-chave - é ela que interioriza os objetos e que lhes da significancia para o individuo.
O paradigma fundamental para o aprendizado humano é: percepgédo/agao/descri¢cdo
(dramética e/ou linguistica) /teoria. (COURTNEY 2014 p.286)

Para Viola Spolim, o conceito de jogo, assim como o conceito apresentado por Piaget, transcende
a no¢do de uma pedagogia focada na formacdo do ator e compreende uma perspectiva muito mais
ampla, a de formar sujeitos capazes de se observarem em situagdes em que a espontaneidade €&
necesséria. A espontaneidade €, portanto, o objetivo fim de sua proposta e busca trazer o aluno/ator ao
momento presente, a focar no “aqui e agora”, e, a partir de jogos com regras e situagdes problemas,
oferecer ao aluno\ator a possibilidade de dar uma solucdo encenada das situagBes que emergirem no
momento da encenacéo, da improvisacéo.

Jogos teatrais, experimentados em sala de aula, devem ser reconhecidos ndo como
diversdes que extrapolam as necessidades curriculares mas sim como suportes que
podem ser tecidos no cotidiano, atuando como energizadores e/ou trampolins para todos.
Inerente a técnicas teatrais sdo comunica¢Bes verbais, ndo verbais, escritas e nao-
escritas. Habilidades de comunicacdo, desenvolvidas e intensificadas por meio de
oficinas teatrais, com o tempo abrangem outras necessidades curriculares e a vida
cotidiana. (SPOLIN 2006 p.20)

Essa citacdo nos insere no terceiro eixo do projeto “A fala”, um eixo em que s&o aproveitados 0s
acumulos produzidos pelos dois eixos anteriores (“A voz” e “O corpo”). Nele, o aluno que ja esta
ambientado com a prética do jogo dramatico, e que ja compartilhou verbalmente suas experiéncias nas
rodas de conversa, tem a oportunidade de performatizar seu discurso dentro da estética teatral. Para
isso, € necessario um aprofundamento dos elementos constitutivos da lingua falada (tom de voz, pausas,
reformulacdes, hesitacdes, alongamentos vocalicos, expressdes faciais, gestos etc) e como operam de
forma extremamente complexa para produzir infinitas possibilidades de efeitos de sentido. E também,
dar relevancia ao contexto conversacional (Kerbrat-Orecchioni 2014) como uma variavel que produz
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sentido e falas especificas; como o numero de participantes da conversagdo, suas caracteristicas
individuais, as relac6es mutuas, os papéis sociais dos interlocutores, o lugar em que a conversacao se
estabelece, etc. O que pretendemos no eixo “A fala” é estimular os alunos a se apropriarem dos recursos
linguisticos da lingua falada. Ao dar a crianca a possibilidade de experimentar seu potencial linguistico
na producéao de discursos falados, em contextos diversos, ela sera capaz de aprimorar sua fala, e, desse
modo, a consciéncia de seu papel na sociedade.

Quando conhecedora de seu corpo, de sua voz e de sua fala, (e a de seu grupo, como unidade
e sujeitos), as criancas e os adolescentes vao aprimorar a organizacdo de seus pensamentos (que se
dao por meio da modalidade da lingua falada), de produzir discursos criticos a respeito de sua histéria e
da sociedade que a cerca e, sobretudo, de produzir falas capazes de protegé-la em situagBes de
violéncia, seja no enfrentamento dialdgico com seu opressor, ou para relatar sua experiéncia como vitima
de violéncia para uma autoridade responsavel.

O ensino da oralidade ¢é indicado como objeto de ensino desde o PCN de 1997 (para os anos
iniciais do fundamental; 1 ao 5 ano) e o PCN de 1998 (para os anos finais do ensino fundamental; 6 ao 9
ano) e referendado pela BNCC de 2017. Até entdo, as escolas pautavam seus curriculos apenas na
modalidade da lingua escrita (leitura e producéo textual). Foram os estudos da lingua falada, que se
intensificaram a partir da década de 1970, e a pressdo da comunidade linguistica (sobretudo da linguistica
interacionista) que provocou essa recente, e importante, modificacdo nas propostas curriculares do
ensino de lingua portuguesa.

A fala € uma atividade muito mais central do que a escrita no dia a dia da maioria das pessoas.
Contudo, as instituicdes escolares dao a fala atencéo quase inversa a sua centralidade na relacéo
com a escrita. Crucial neste caso € que ndo se trata de uma contradicdo, mas de uma postura.
(Marchuschi 1997 p.39)

A “postura” citada por Marcuschi se da pela constatagdo de lacunas metodolégicas na formagéao
de professores de lingua portuguesa para o ensino da lingua falada. A BNCC prescreve o ensino dessa
modalidade da lingua, mas pouco esclarece como fazer a transposicdo didatica dos conceitos
académicos para a realidade escolar. Esse eixo do projeto (“A fala”), procura preencher essa lacuna de
forma a disseminar no ambiente escolar novos métodos para contemplar novas demandas.

Vejamos algumas “habilidades especificas” prescritas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC 2017) para o ensino da lingua falada para os primeiros anos do ensino fundamental:

EF15LP09 - Expressar-se em situacdes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em
ser compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulacéo e ritmo
adequado.

EF15LP11 - Reconhecer caracteristicas da conversacédo espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a conversacéo, formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situacdo e a posi¢ao do interlocutor.

EF15LP12 - Atribuir significado a aspectos néo linguisticos (paralinguisticos) observados na fala,
como direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia),
expresséo corporal, tom de voz.

EF15LP13 - Identificar finalidades da interacdo oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informac®es, apresentar opinidées, informar, relatar experiéncias etc.).
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E para os anos finais do ensino fundamental:

EF69LP19 - Discutir casos, reais ou simulagdes, submetidos a juizo, que envolvam (supostos)
desrespeitos a artigos, do ECA, do Cédigo de Defesa do Consumidor, do Codigo Nacional de Transito,
de regulamenta¢cdes do mercado publicitario etc., como forma de criar familiaridade com textos legais —
seu vocabulario, formas de organizacao, marcas de estilo etc. -, de maneira a facilitar a compreensao de
leis, fortalecer a defesa de direitos, fomentar a escrita de textos normativos (se e quando isso for
necessario) e possibilitar a compreensao do carater interpretativo das leis e as varias perspectivas que
podem estar em jogo.

EF69LP20 - Posicionar-se de forma consistente e sustentada em uma discusséo, assembleia,
reunides de colegiados da escola, de agremiacdes e outras situacdes de apresentacdo de propostas e
defesas de opinides, respeitando as opinides contrarias e propostas alternativas e fundamentando seus
posicionamentos, no tempo de fala previsto, valendo-se de sinteses e propostas claras e justificadas.

EF69LP52 - Representar cenas ou textos draméticos, considerando, na caracterizacdo dos
personagens, 0s aspectos linguisticos e paralinguisticos das falas (timbre e tom de voz, pausas e
hesitacbes, entonacdo e expressividade, variedades e registros linguisticos), os gestos e o0s
deslocamentos no espago cénico, o figurino e a maquiagem e elaborando as rubricas indicadas pelo
autor por meio do cenario, da trilha sonora e da exploracdo dos modos de interpretacéo.

Acreditamos que a escolha do jogo teatral, a partir das propostas de Viola Spolim e Augusto Boal,
e das rodas de conversas serdo capazes de atender as demandas de ensino de lingua falada prescritas
pela BNCC, assim como o aperfeicoamento pessoal, emocional, intelectual e profissional da crianca,
como preconiza a introdu¢do do documento:

1. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua sautde fisica e emocional, reconhecendo suas
emocgdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas e com a
presséo do grupo.

2. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro, com acolhimento e valorizagcdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, @ sem  preconceitos de origem, etnia, género, idade,
habilidade/necessidade, conviccdo religiosa ou de qualquer outra natureza,
reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual deve se comprometer.

3. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinagéo, tomando decisdes, com base nos conhecimentos construidos na escola,
segundo principios éticos democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (Base
Nacional Comum Curricular — Introducéo, p. 18 e 19).

4. OBJETIVOS E ABRANGENCIAS

4.1. Objetivo Geral Estimular as competéncias linguisticas orais dos alunos da EMEF
Educandéario Dom Duarte, por meio de um ambiente seguro e mediado, em que as criancas
possam compartilhar e aprofundar discursivamente suas experiéncias de vida e aprofundar
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suas capacidades de absorver contetdos artisticos, reconhecendo e valorizando tracos de sua
cultura.

4.2. Objetivos Especificos

a) Criar condicdes, por meio rodas de conversa e de jogos teatrais, para que as criangas possam
encenar suas experiéncias e criar solu¢des discursivas para enfrentar as dificuldades
apresentadas ao longo da experiéncia proporcionada pelo projeto.

b) Ao fim do projeto, apresentar para a comunidade o0s jogos teatrais e a capacidade das criancas
e adolescentes de produzirem textos orais espontaneos, em diversos contextos, por meio da
improvisagao.

¢) Por meio dos jogos teatrais, fazer a crianga conhecer seu corpo como produtor de sentido na
lingua falada: o gesto, as entonagdes, as pausas, a proximidade fisica e social com o(s)
interlocutor(es) etc.

d) Melhorar o desempenho académico dos estudantes, prevenir e evaséo escolar, a infrequéncia,
a indisciplina e a violéncia institucional (bullying).

4.3. Abrangéncia Geografica (indicar o/os bairros e subprefeituras que serdo atendidos e sua
caracterizago).

O Instituto ComViver tem a sua sede administrativa no bairro do Sumaré, na cidade de Sao Paulo. Tendo
em vista a origem do Instituto ser um braco de Responsabilidade Social do Colégio Viver ( Cotia - SP)
gue possui mais de 20 anos de reflexdo e inovagdo na pratica educacional democratica inovadora e
inclusiva. O objetivo do Instituto € compartilhar e divulgar as experiéncias, producdes e reflexdes
desenvolvidas no Colégio, buscando parceiros para fornecer o suporte necessario para sua continuidade
e aprofundamento, para a ampliacdo do seu alcance e, assim, colaborar na transformacéo real das
politicas e préticas educacionais atuais. Assim sendo, um de nossos parceiros € a Escola Municipal de
Ensino Fundamental Educandario Dom Duarte.

A EMEF esta localizada no Jardim Esmeralda, Subprefeitura do Butanta, Distrito da Raposo Tavares,
zona Oeste da Capital Paulista. Dentro do Complexo Educacional Educandario Dom Duarte, que possuli
uma area de aproximadamente de 480 mil metros quadrados, de propriedade da Organizacdo da
Sociedade Civil Liga Solidaria. Porém, as administraces da EMEF e da Liga Solidaria sao distintas e
ndo se confundem.

A populacéo total da regido € de aproximadamente 106.735 pessoas (SEADE, 2019), com idade escolar
de 30.350 pessoas, sendo que na EMEF estdo matriculados 347 alunos, destes 15 alunos sdo de
educacéo especial.

Segundo o Censo de 2010 19,61% dos domicilios possui uma renda per capita menor que 1/2 salério
minimo e que 15,6% dos domicilios estdo em situacdo de alta ou muito alta vulnerabilidade (SEADE,
2015)

E territorio prioritario desse Edital? () SIM ( x) NAO
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4.4. Beneficiarios Diretos (publico a ser atendido, especificar os beneficiarios diretos por bairro).

E publico prioritario desse Edital? ( ) SIM () NAO

4.5. Beneficiarios Indiretos (especificar)

4.6. Local/locais (indicar onde sera desenvolvido o projeto/proposta/atividades).

5. CRONOGRAMA DE EXECUCAO

5.1. Duragéo 18 meses

5.2. Inicio e Término fevereiro de 2020 a julho de 2021.

5.3. Carga horaria das atividades por turmas ou grupos -
Moédulos (“O corpo”; “A voz” e “A fala”) - 68 encontros de 1h30 cada,; total de 102h.

Atividades extracurriculares - Formacéo de professores para conduzirem jogos teatrais no ambiente
escolar - 8 encontros de 3h cada, totalizando 24h.

Saida de campo - 4 saidas com aproximadamente 6h cada, totalizando 24h.
5.4. Namero de turmas, grupos ou eventos - 02 turmas

5.5. Carga horaria paratemas extracurriculares - Formacéao de professores mais saidas a campo: 48h

6. Descricéo das atividades que serdo executadas

6.1. Planejamento pedagdgico da acéo: O projeto é estruturado em jogos teatrais e rodas de conversa
para criancas do ensino fundamental, tanto dos anos iniciais como finais, na EMEF Educandario
Dom Duarte, com encontros semanais de 1h30 de duracdo por turma, entre os meses de fevereiro
de 2020 e julho de 2021. O projeto foi motivado por uma demanda levantada pela propria EMEF,
em um diagndstico elaborado pelo instituto ComViver, por meio do projeto ‘Vivéncia pedagdgica”,
para estruturar o grupo de teatro em formacéo na escola.
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6.2. Critérios paraescolhade beneficiarios diretos: Apds ampla divulgacao do projeto na comunidade
escolar, esperamos que os alunos, espontaneamente, expressem seu desejo em fazer parte do
atividade. Caso o nimero de inscritos ultrapasse o limite de 30 alunos por turma, fazer-se-4 uma
entrevista, conduzida em parceria com a coordenagdo pedagdgica da EMEF, para priorizar os
alunos que se encontram em grau maior de vulnerabilidade social.

6.3. Calendario/ Formato Mensal:

O Corpo X X X X X X X
Madulos A Voz X X X X
A Fala X X X X X X X
X X X X
X X X X X X

Médulos: “O corpo”, “A voz” e “A fala” - oficinas de encontro semanal, com 1h30 de duracéo por turma,
na EMEF Educandario Dom Duarte. Ao todo seréo 64 encontros totalizando 96h por turma.

Atividades extra curriculares:

Saidas de campo - Visita a exposi¢cdes, pecas teatrais, mostra de cinema ou qualquer outro evento que
estiver acontecendo no més previsto para a atividade, decidido pelo coordenador do projeto com a
participacdo efetiva dos alunos na escolha da atividade. Serdo 4 saidas com duracdo de 6h cada,
totalizando 24h

Formacdao de professores: Jogo teatral - Capacitacédo de professores como orientadores de jogos teatrais
baseados nos postulados de Viola Spolim e Augusto Boal, nas instala¢cdes da escola, em 12 encontros
de 3h cada, totalizando 36h.

7. Metodologia

Os mddulos das oficinas ocorrerdo em encontros semanais, de 1h30 de duracéo, e serdo orientados
pelo coordenador do projeto mais um profissional capacitado do Instituto ComViver. Serdo formadas duas
turmas, uma com os alunos das séries iniciais do ensino fundamental (primeiro ao quinto ano) e outra
com os alunos dos anos finais do ensino fundamental (do sexto ao nono ano).

O projeto é dividido em oficinas para o corpo discente, workshops de formacao para o corpo docente e
saidas de campo com os alunos.

As oficinas serdo dividas em trés moédulos:

A. O corpo
B. Avoz
C. Afala

A - O corpo
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Neste mddulo serdo praticados os jogos de Viola Spolim, que serao retirados do livro “Jogos teatrais
- o fichario de Viola Spolim” (2006). E como a proépria autora recomenda, as aulas serdo montadas a
partir da experimentacéo e resposta dos alunos, moldando os exercicios conforme o engajamento da
turma.

A.1 - O aquecimento (Caminhada no espaco).

Para a formacgdo do ator por meio das técnicas postuladas por Viola Spolin é absolutamente
necesséria a presentificacdo do sujeito no “aqui e agora”, para que ele viva o jogo em sua potencialidade
criativa na elaboracao de suas falas (verbais e nao-verbais) esponténeas. Para isso, a teatréloga propde
diversos jogos de aquecimento, como o “Caminhada no espaco”. Para a autora, os jogos “Caminhada no
espago”, levam o jogador a:

(...) mais do que exercicios de percepcéo sensorial, s&o maneiras organicas de
perceber/sensibilizar/experienciar o ambiente (espago) a nossa volta como uma
dimensao atual na qual todos entram, comunicam, vivem e séo livres. Distrages sao
abandonadas e os jogadores sdo ajudados a entrar no momento presente (...) Cada
jogador torna-se um instrumento receptivo/emissor capaz de ir além de eu ser fisico e do
ambiente imediato. A Caminhada no Espaco invariavelmente cria um estado de alerta e
um sentido de pertencimento e conex&o (Parte do Todo). (SPOLIN 2006 p.41-42)

Esse tipo de exercicio deve ser praticado no inicio de cada encontro como forma de aquecimento
corporal e sensorial. Além dos beneficios comentados pela autora, os jogos favorecem o empoderamento
do espaco onde as atividades acontecerao, fortalecem a sensac¢éo de grupo dos envolvidos, aumenta a
confianga intrinseca do grupo em torno do jogo, assim como evita distragbes com questbes que
transbordam a atividade, como preocupac¢8es pessoais familiares, econdmicas, ou de qualquer outra
natureza politica, social ou afetiva, permitindo assim, o foco total na atividade que se iniciara.

A.2 - “O onde”, “O qué”; “Como”

No fichério, a autora descreve uma série de jogos com o uso dos pronomes “Onde”, “Quem” e
‘O qué”, em detrimento de usar os termos cénicos mais Obvios no género teatral, como “cenario”,
“personagem” e “acao de cena”, respectivamente, e justifica sua escolha lexical no sentido de ampliar a
situagao teatral e “conduzir os jogadores de forma ndo-verbal para o mundo exterior de ambiente,
relacionamento, e atividade, o universo do cotidiano” (SPOLIN 2006 p.47-48). E ainda recomenda que,
guando esses termos forem utilizados na constru¢cdo de contextos, que se faca as seguintes
consideracdes a respeito de cada pronome:

A.2.1 - O onde (cenario e\ou ambiente)
Segundo a propria autora, “Onde”, é definido por:

Como sabemos Onde estamos? Vocé sempre sabe Onde esta? As vezes néo sei Onde
estou. Como se sabe que se estd num ambiente familiar? Como sabe se esté na cozinha?
Se todos os ambientes da casa fossem modificados, como saberia qual dos cémodos é
a cozinha? Pelas perguntas os jogadores irdo concluir que sabem Onde estdo (ou ndo
sabem Onde estao) por meio dos objetos fisicos no ambiente (Grifo da autora). (SPOLIN
2006 p.48)

Antes do jogo comecar, cabe aos jogadores definirem o espaco Onde estdo, mas apenas isso.
Os objetos imaginarios deverdao emergir durante a encenacao e o0 minimo deve ser combinado antes dos
atores entrarem em cena. A relacéo jogadorl/objeto/jogador2, dar-se-a pela interacéo entre eles na cena
em questao.

A.2.2 - O quem - personagem
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Segundo a proépria autora, “Quem”, no jogo teatral € definido por:

Em uma discusséo similar [a do “Onde”], os jogadores concordardo que as
pessoas mostram Quem elas s&o por meio das atitudes que manifestam umas para com
as outras, mais que contando Quem elas sdo: Em um 6nibus, como sabe a diferenca
entre dois colegas de escola e dois estranhos?

A utilizagdo do Quem durante as oficinas de jogos teatrais tornara os jogadores
mais abertos para uma observagdo mais ampla de seu préprio mundo. Mostre! N&o conte!
€ uma instrucdo utilizada nos jogos teatrais que trara uma compreensao mais profunda
de como nos revelamos uns para os outros no cotidiano, sem dizer uma palavra. (grifo da
autora) (SPOLIN 2006 p.48)

Neste excerto fica evidente que o esforco de quem conduz a pratica € a de levar o ator/aluno a
uma situacao verossimil. Ao invés de entrar em cena e enunciar, por exemplo: “-Eu sou seu pail”, cabera
ao aluno, munido de seu arcabougo de vida, mostrar como se porta um pai diante de um filho, com toda
a complexidade que esse papel requer, incluindo-se os aspectos discursivos, sem cair em formas clichés,
estereotipadas, portanto, pré estabelecidas.

A.2.3 -0 qué - a agdo de cena \ atividade

Segundo a propria autora o “O qué” é definido por: “Nao confunda o O Qué com enredo, histéria
ou dramaturgia! O Qué, conforme utilizado neste trabalho, € uma atividade (assistindo televisao) entre
jogadores que definem Quem (marido, mulher, filho, estranho) e Onde (sala de estar).” (SPOLIN 2006
p.48).

A.3- 0 jogo

Uma vez estabelecidos o “Onde”, o “Quem” e 0 “O qué”, esses elementos agirdo por si mesmos,
eles séo a estrutura na qual o jogo acontece. A autora faz uma comparagéo com a representacdo de um
jogo de futebol, em que o “O onde”, seria 0 campo, o “Quem”, seriam os atacantes, o goleiro, a defesa,
0 juiz, etc; e 0 “O Qué” seria chutar a bola, driblar adversarios, marcar o gol. Como elemento aglutinante
do jogo ha a presenga de um aspecto vital: o foco, que no exemplo dado é “olhar para a bola”, e a autora
defende a relevancia vital do foco “Manter o FOCO desperta a energia necessaria para jogar. A energia

flui através da estrutura (Onde, Quem, O Que), dando forma ao evento.” (SPOLIN 2006 p.49).

Apresentados esses elementos basicos de uma parte do arcabouc¢o dos jogos teatrais da Viola
Spolin, da estrutura do jogo, podemos passar a descricdo de um jogo em que pensamos ser possivel
aplicar as teorias da andlise da conversacao a partir da producao do texto falado em cena. Mas antes,
vejamos como esses aspectos se relacionam com as teorias postuladas por Kebrat-Orecchioni (2014),
quando se refere ao “contexto”.

Parte de inovacao deste projeto é a utilizacao dos jogos de Viola Spolim com a finalidade de
praticar discursos e analisa-los a luz das teorias linguisticas, que, conforme ja apontamos neste projeto,
contemplam as demandas da BNCC para o ensino da lingua falada. Serd, a partir da producao dos textos
falados, de forma complexa e espontdnea, que os alunos poderdo identificar os efeitos de sentido
produzidos por um conjunto de variaveis, como: quadro espacial, quadro temporal, intencionalidades
discursivas, diferentes tipos de receptores, 0s papéis interacionais (relagdes de simetria e aproximacao),
além dos elementos constitutivos da lingua falada, como pausas, alongamentos vocalicos, intensidade,
reformulacdes, hesitacdes etc.

Esperamos que, com os jogos de Viola Spolim, os alunos reconhe¢cam seu corpo como produtor
de sentido, como o contexto social modifica as falas, e reflita sobre quais as melhores estratégias
argumentativas para alcancar suas intencfes. Além dos aspectos linguisticos, o jogo teatral promove
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outros beneficios para os jogadores, como desinibicdo, aprimoramento fonolégico, expressao vocal e
corporal, desenvolvimento da imaginagéo e da criatividade.

B-Avoz

Neste mddulo, serédo privilegiadas as rodas de conversa, segundo as orientacdes do Guia Pratico
para Educadores “Dialogos e praticas restaurativas nas escolas”, elaborado pelo Promotor de Justiga Dr.
Antonio Carlos Ozério Nunes MPSP. Neste médulo, em que se espera que 0s alunos sintam-se
envolvidos em uma atmosfera de respeito, confianca e acolhimento, as criangas ganham voz para
relatarem seu cotidiano, suas histdrias, suas angustias e, se for o caso, situacdes de violéncia e
sofrimento mental.

(desenvolver a partir da biografia disponibilizada pela Marceli)

C - Afala

Com os recursos dramaticos promovidos pelo médulo “O corpo”, e as historias individuais
levantadas pelo médulo “A voz”, o coordenador podera, em parceria com os alunos, construir um corpo
de dramaturgia para ser performatizado pelos proprios alunos. Serdo os alunos interpretando suas
proprias historias para apresentar para os membros da comunidade escolar, compartilhando assim, suas
experiéncias de vida.

Obs. - Todos os encontros serdo gravados, mediante autorizacdo dos pais ou responsaveis
pelos alunos, para analise dos dados produzidos pelas performances dos alunos; e pesquisas a respeito
do ensino de lingua falada.

Workshops de formacgéo para o corpo docente:

Jogos teatrais

Para nés, do Instituto ComViver, tdo importante quanto implementar o projeto ao longo de
seus 18 meses, € capacitar os professores interessados da escola para seguirem com a préatica dos jogos
teatrais, se assim quiserem, com seus alunos. Os workshops também serdo um momento de avaliacéo
e planejamento das oficinas, para que os professores e a dire¢do possam tomar conhecimento do
andamento do projeto enquanto serdo discutidas as técnicas utilizadas e metas atingidas.Serdo 12
encontros ao longo dos 18 meses do projeto, nas instalagcdes da escola, de 3h cada, totalizando 36h de
formacéao.

Saidas de campo com os alunos.

Estdo previstas quatro saidas de campo com os alunos ao longo do projeto. As saidas tem
como objetivo aumentar o repertorio artistico-cultural-social dos alunos. Os destinos seréo decididos ao
longo do projeto, pelo coordenador, com a participacdo dos jovens. Para isso, sera verificada a agenda
cultural da cidade no momento em que essa a¢ao se aproximar.

As saidas de campo também servirdo como instrumentos de monitoramento e avaliacédo.
Os alunos fardo um relato, gravado em video, no retorno de cada saida. A cada novo relato, poderemos
analisar a capacidade descritiva, interpretativa e argumentativa dos alunos por meio de seus textos
falados.
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8. Capacidade Operacional
Recursos Materiais e Espacos

A EMEF Educandério Dom Duarte possui espacos adequados para o desenvolvimento do projeto. O
gue nem a EMEF, nem o instituto disp&e, e é imprescindivel para atingirmos nossos objetivos e metas é
equipamento de captagdo audiovisual.

Precisamos gravar em audio e video todas 0s nossos encontros. Esse material serve tanto para que
os alunos possam se observar em suas performances, para posterior analise linguistica, portanto como
instrumento pedagdgico, como para criar um corpus que possa ser utilizado por pesquisadores na area
de ensino de lingua falada. Evidentemente que pais, mées ou responsaveis legais terdo de autorizar, por
escrito, o uso da imagem das criancas para uso académico e divulgacdo do projeto, sem qualquer tipo
de ganho financeiro com as imagens capturadas. Também se faz vital a gravacao de relatos das criancas
como forma de avaliagdo do projeto, conforme apresentaremos no tépico “Ferramentas de
monitoramento e avaliagdo”.

8.1. Equipamentos especificos e materiais permanentes
Céamera de Video
Microfone BOOM

Estabilizador de camera

8.2. Materiais de consumo - N&o se aplica
8.3. Oficinas e ou laboratérios - Realizados nas instalagdes da EMEF Educandario Dom Duarte.
8.4. Salas de aula ou equivalente N&o se aplica

8.5. A entidade proponente tem espagos e equipamentos, se necessarios, para o desenvolvimento
das atividades? ( ) Sim ( X) Nao*

e Para NAO, onde e como sera feito? - As oficinas seréo realizadas no espaco da EMEF. Nem
a escola, nem o instituto, dispde de equipamento de captacdo de audio e video.

9. Equipe de Trabalho
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Profissional Funcao Carga horéria | Tipo de
contratacao

Dois profissionais com Desenvolvimento das 96 horas PJ

bacharelado e licenciatura | atividades teatrais mensais

em pedagogia, ou letras,

ou artes

Gerente Administracao geral do 9 horas CLT

Administrativo projeto semanais

acompanhamento até a
prestacdo de contas e
elaboracéo dos

relatérios
Contabilidade Prestacdo de contas 9 horas PJ
semanais
10. Elementos de Impacto Social

O aprimoramento discursivo das criancas e jovens envolvidos no projeto transborda os limites
da oficina, pois as criancas seguirdo conversando e compartilhando suas descobertas com os
colegas da escola. O aprimoramento de suas falas contribuird no andamento de discussfes em sala
de aula de todas as matérias curriculares.

A organizacdo do texto falado contribui, essencialmente, para o desenvolvimento da escrita,
como a propria Base Nacional Comum Curricular (2017) preconiza, pois é absolutamente impossivel
dissociar a qualidade textual dessas modalidades da lingua.

Os saberes adquiridos nas préaticas do projeto transbordardo, inclusive, os muros da escola,
contaminando os familiares e os membros da comunidade em que estdo inseridos.

Ao desenvolver sua escuta e sua fala, a crianca se empodera e aprimora sua visao critica de
mundo, para, a partir da compreensao de si e de seu entorno, poder transforma-lo.

11. METAS

11.1. Objetivos especificos das Metas
Indicadores qualitativos

1. Aprimorar a capacidade de ler o ambiente em que se encontram (escuta e observacao).
2. Aprimorar suas competéncias articulatérias, tanto fonéticas como fonolégicas.
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3. Aprimorar uso de conectivos, avan¢cando em aspectos de coesdo e coeréncia discursivas.

4. Reconhecer e aprimorar o uso de recursos ndo verbais na producéo de sentidos - gestualidade,
distancia do interlocutor, expressdes faciais etc

5. Reconhecer e aprimorar o uso de recursos paralinguisticos na producao de sentidos - tom de
voz, velocidade, pausas etc.

Indicadores quantitativos

1. Evaséo escolar dos alunos participantes do projeto X evaséo escolar dos alunos nao

participantes do projeto.

2. Indice de faltas dos alunos participantes do projeto X indices de faltas de alunos néo

participantes do projeto.

3. Alunos participantes do projeto que se envolveram em processos disciplinares (adverténcia,
suspensao, expulséo) X quantidade de alunos nédo participantes do projeto que se envolveram
em processos disciplinares.

4. Consolidacao, a cada monitoramento, da evolucdo pedagdgica do conjunto dos alunos

envolvidos no projeto.

12. FERRAMENTAS DE MONITORAMENTO E AVALIACAO

(elencar quantos forem necessarios)

Meta(s)

Indicadores
gualitativos

Indicadores quantitativos

Meios de

Verificacéo

Desenvolvimento de
competéncias linguisticas para
as criancas e adolescentes
participantes do curso.

Percentual de
satisfagdo do
aluno com o
projeto;

Percentual de

satisfacdo
das familias
com o
projeto.

NuUmero de inscritos;
Numero de matriculados
no projeto;

Percentual de frequéncia

nas atividades artisticas.

Ficha de matricula;
Lista de presenca;
Relatérios

multidisciplinares.

Consolidacdo do aprendizado
alcancado ao longo de cada
semestre por meio da
participacdo em um evento e
diversas intervencdes artisticas
com envolvimento de todos os
participantes.

Participacdo
ativa nos
eventos;

Percentual de
satisfacdo

com 0s
eventos, das

Ndmero de eventos

realizados;

Numero de intervencbes o0s
eventos;

NUmero de participantes nos
eventos.

Lista de presenca;
Cronograma de
intervencdes;
Relatorios de
avaliacdo e

monitoramento.
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familias e
comunidade.

Envolvimento das criancas e
adolescentes no processo de
criacdo da performance aberta a
comunidade  escolar, como
concretizacdo do processo de
aprendizagem.

Producdo da
performance

desenvolvida
pelas
criangas e

NUmero de alunos
participantes na criagdo da
performance final;

Numero de horas dedicadas a
producdo da apresentacao

Lista de presenca;
Relatorios

multidisciplinares.

adolescentes | final. Registro
durante  as audiovisual, do
oficinas; processo de
criacbes artisticas
Percentual de desenvolvidas;
aprovacao )
dos Registro
participantes audiovisual~ da
na criacdo da apresentagcdo de
apresentag&o encerramento.
final
Reduzir a evasdo escolar e a | Frequéncia NUmero de horas dedicadas | Comparacdo entre
infrequéncia dos alunos | no projeto e | ao projeto e porcentagem de | 0s dados de
participantes, assim como | nas aulas | faltas nas aulas regulares. presenca e
ocorréncias disciplinares. regulares; rendimento escolar
NUmero de sangdes sofridas | dos alunos
Acompanham pela escola. envolvidos no
ento de projeto X alunos
possiveis que n&do pertencem
sancoes ao projeto.

sofridas pela
escola.

Comparacéo entre
0S processos
disciplinares
sofridos pelos
alunos do projeto
em relacdo aos
alunos que nao
participam do
projeto.




