ANEXO Il - FOLHA DE ROSTO

FORMULARIO PADRAO PROJETO FUMCAD 2019

IDENTIFICAGAO
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NOME DO PROJETO: Laboratério Despertar lll

DIRETRIZ DE ATUAGCAO: DIRETRIZ 3: GARANTIA AO DIREITO A EDUCAGAO
especiaimente itens 3.1,34 e 3.6

2 [INSTITUICAO OU ENTIDADE PROPONENTE DO PROJETO

Nome: VIA CULTURAL — INSTITUTO DE PESQUISA E ACAO PELA CULTURA

CNPJ n°: 07.736.439/0001-26

Registro no CMDCA n°: 1413/08 [validade do Registro: 2021

Enderego: AVENIDA BRIGADEIRO FARIA LIMA  [N°:1597 [ Complemento: 707

Bairro: Jardim Paulistano | Cidade: S&o Paulo Estado:SP | CEP:01452-001

Telefone: (11) 3624-5792 |Fax: (11) 3624-5793 |E-mail:

viacultural@viacultural.org.br

Endereco Internet: www.viaculturalblog.org.br

Nome Responsavel pelo Projeto: ANA LUCIA VALENTE DE SOUZA MARCONDES

Telefone(11) 3624-5791 Fax: (11) 3624-5793 | E-mail:

annamarcondes@viacultural.org.br

RESUMO DAS INFORMAGOES

Local/Endereco e Regido de Atuacdo do Projeto:

Objetivo Geral:

Inserir os adolescentes participantes na discusséo do horizonte da cultura digital,
que abrange toda expressao que nasce ou se vé afetada em um entorno influido
pelas tecnologias de informacgéo, fomentando a melhoria da sua técnica de
registro e mensagem e, Incorporar a linguagem fotogréfica e documental do
cotidiano e do “EU” personagem dos participantes, a um relato e mapeamento
cartografico local com foco ambiental, cidaddo e empreendedor que leve a
discussdes, posicionamentos e atitudes que possam auxiliar o entendimento e
ocupacdo dos espagos e a organizar novas politicas publicas que incorporem
melhorias as comunidades e seus espagos, fomentando a experimentacéo entre
disciplinas  artisticas, cientifico-tecnoldgicas e humanas ampliando as
possibilidades de interesse educativo e protagonista.




Sumario do projeto:
O Projeto LABORATORIO DESPERTAR € um circuito de atividades de formag&o

técnica e pratica, realizada em espagos publicos, que contempla conteldos de
cultura digital, linguagem audiovisual, vivéncias artisticas e culturais. Tem como o
objetivo criar registros, narrativas poéticas, inventarios de cartografias e vivéncias,
desenvolvendo a percepcgédo, o olhar e a possibilidade de revisdo de valores
atribuidos a cidade, aos espagos, a seus componentes, e as inimeras camadas
de meméria.

Agrega uma proposta de humanizag&o e ocupagao de espago publico com agbes
mediadas por tecnologia e arte para transformagao vivencial e cidada.

N° de beneficiarios (direto) atendidos: 200 adolescentes

N° de beneficiarios (indiretos): 10.000 publico geral e redes sociais

Custo total: R$ 290.480,00

Duragio do projeto (n° meses): 12 meses
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Custo per capita/més R$ 120,36




